Turniej klasowy na Dzien Dziecka

Wyzwan, z ktérymi uczniowie musieli sie zmierzy¢ nie brakowato.

W I konkurencji, czyli kalamburach filmowych musieli wykazaé sie umiejetnoscia porozumiewania
sie bez stéw (lub prawie bez stéw). W II konkurencji druzyny musiaty rozwiaza¢ zagadke, dzieki
ktorej poznaty miejsce, do ktérego miaty sie udac, aby dostac kolejne zadanie i zagadke - oczywiscie
zadanie bylo na czas. III konkurencja sprawdzata podstawowa wiedze uczniéw na temat naszej
szkolnej rzeczywistosci - byt to wielki test wiedzy o II LO. W IV konkurencji uczniowie rozwigzywali
na czas krzyzéwke, a w ostatniej V konkurencji druzyny musiaty wykazac sie ,zgraniem”,
umiejetnoscia wspotpracowania oraz zdolnosciami konstruktorskimi, bowiem w ciagu 5 minut mieli
zbudowac z otrzymanych materiatow(makaron, pianka, sznurek, tasma malarska) jak najwyzsza
wieze.

Emocji nie brakowato, a wszystkie druzyny wykazaly sie zaangazowaniem i odkryty w sobie ducha
rywalizacji. Jednak zwyciezca mogt by¢ tylko jeden - najlepsza z najlepszych okazata sie klasa II b.
Zwyciezcy sa juz znani, ale oficjalne ogtoszenie wynikéw i wreczenie niezwykle cennych nagréd
zwycieskiej druzynie nastapi 24 VI podczas uroczystosci zakonczenia roku szkolnego.



